TeSime se
Deus Ex: Invisible War

Rok 2000 byl pro pocitacové hrace velikym prinosem, nebot’ v té dobé se na pultech
obchodi objevil Deus Ex. Toto genialni 3D akéni RPG z first person pohledu se razem
dostalo na predni pricky svétovych Zebricki a katapultovalo vyvojarsky tym Ion Storm
do popredi zajmu. Neni divu, Ze minuly rok vysla PS2 verze a jiZ brzy se dockame
pokracovani pro PC a konzoli Xbox.

Deus Ex: Invisible War vznika stejn¢ jako prvni dil pod dohledem genidlniho Warrena
Spectora, ale pfimou zodpovédnost jiz nese nékdo jiny - mlady a neméné nadéjny Harvey
Smith. Svého ukolu se zhostil velice dobfe a v§e nasvéd¢uje tomu, Ze nové pokra¢ovani bude
mnohokrat lepsi nez nezapomenutelna legenda. Vyvojari nenechavaji nic nahod¢ a v
pfipravovaném titulu chtéji zaujmout po vSech strankach. Mizete se tedy téSit na napinavy
prib¢h, skvélou hratelnost a dech berouci audiovizualni zpracovani. Novy Deus Ex by mél
navic oslovit jak zacinajici hrace, tak i ostfilené veterany. Ptate se, jestli je to viilbec mozné?

Neviditelna zbran v neviditelné valce

O kvalitni pfibéh se opét stara spisovatel Sheldon Pacotti, s nimz nové spolupracuje Sarah
Paetschova. Znovu vés ¢eka politicky thriller plny intrik a mocenskych boju a do posledni
chvile vam nebude jasné, zda stojite na spravné stran¢ barikady. Budete se muset spolehnout
jen sami na sebe, nebot’ véfit ostatnim je v poloving 21. stoleti velice nerozumné.

Deus Ex: Invisible War se odehrava zhruba 15 let po prvnim dilu, ale autofi doposud bohuzel
neprozradili, na jaky ze tiech riznych konct ptivodni hry novy ptibéh navazuje. Je vsak jisté,
ze se vzijete do role jednoho z klont ptivodniho hlavniho hrdiny J. C. Dentona. Na zacatku si
tedy zvolite pohlavi i vzhled a novy/nova Alex Denton(ové) se mize vydat do boje proti
neznamé teroristické organizaci, disponujici specidlni zbrani, jejiz demonstraci zhlédnete jiz
b&hem tivodni animace odehravajici se v Chicagu.

Hlavni postava je jednim ze Ctyt specialnich nano agenta (ve svét¢ Deus Ex je vyuzivani
implantati na dennim potadku), pracujicich pro tajnou organizaci, na niz je v uvodu hry
veden utok. Nemyslete si vSak, ze budete celou dobu ve sluzbach pouze jedné frakce. Sviij
zivot budete moci riskovat za vSechny Ctyti zneptatelené organizace: World Trade
Organization, Order, Templars a starou znamou UNATCO. Ptipravte se, ze nic nebude pouze
bilé ¢i Cerné - ve vzduchu opét visi velké spiknuti.

Budoucnost tkvi v implantatech

Novy Deus Ex bude i tentokrat RPG jako femen, a proto se neobejde bez vynikajicich
rozhovortl a propracované¢ho vyvojového systému. Hra by méla obsahovat tfikrat vice
dialogovych fadek nez prvni dil. Muzete se t€Sit na kompletni dabing hlavniho hrdiny 1
hrdinky, coz sv€dci o profesionalité, s jakou autofi k novému projektu pfistupuji. Oslovili
dokonce takové hvézdy, jako jsou Christopher Lee ¢i Keifer Sutherland. Ti sice spolupraci na
pocitacové hie nakonec odmitli, ale i tak se pry mizete t&sit na kvalitni namluveni postav
umélci podobného formatu.

Oproti ptivodni hie, v niz jste méli co do ¢inéni se schopnostmi a implantaty, se nyni vyvoj
postavy toci okolo specidlnich implanta¢nich biomodu (napt. pivodni Computer Skill se
zménil v biomod Neural Interface). V prubéhu Deus Ex: Invisible War narazite na téme¢f tiicet
biomodu — kazdy z nich ma navic tii stupné efektivnosti — vybrat si z nich vSak budete moci
pouze devét. V zavéru prvni lokace v Seattlu, jez slouzi téz jako velky tutorial, si budete moci
naptiklad zvolit ze tfi riznych biomodu. Zalezi jen na vas, zda do svého téla umistite pouze



jeden a maximalné ho vylepsite, nebo se ptiklonite ke tfem riznym doplikim v jejich
zakladni verzi.

ale v ziskani zbrusu nové. Jako ptiklad si mizeme vzit o¢ni biomod, ktery vdm na prvni
urovni umozni vidét ve tm¢, na druhé uvidite neptatele i ptes ne¢které stény a nakonec na tieti
prohlédnete skrz uplné vSechno. Chcete skakat do vysky ne¢kolika metri, ovladat roboty (od
obycejného CistiCe az po tézké valecné stroje) ¢i neviditelné drony, hackovat elektronicka
zafizeni nebo zmizet neptatelim pied ocima? To vSe a jest¢ mnohem vice vam vylepSeni
umozni, a to jak ta povolena, tak i z ruského ¢erného trhu.

Cesta kolem svéta

Stejné jako v ptivodni hie se ani zde nebudete potloukat po jednom miste. Navstivite pét
ruznych lokaci (Seattle, Némecko, Kéhiru, Antarktidu a jednu ,,tajnou‘ oblast), ve kterych se
budete potykat s péti hlavnimi a n€kolika vedlejSimi tikoly. Nepochybné vas uchvati
neuvéfitelna interaktivita prosttedi, diky niz budete moci manipulovat se v§im, co unesete.
Postavy s biomodem na zvyseni sily tak budou pfi boji hraveé vyuZzivat té€zkych predméta,
které budou moci hazet na neptatele. Samoziejmosti je téz Siroka Skala starych znamych i
zbrusu novych zbrani, s nimiz mizete fesit problémy militantnim zptisobem.

Nové pokracovani ale lze projit i bez jediného stfetu, a tak se budete moci schovévat ve
stinech a za pomoci indikatoru viditelnosti vyuzivat okolniho prostfedi ku vlastnimu
prospéchu. Nebude to vSak snadné, protoze autoii hodné zapracovali na ume¢l¢ inteligenci a
nepratelé nyni reaguji na pohyb, hluk i pach. Haklivi jsou tézZ na rizné zmény ve svém okoli a
podivné chovéni, takze tupé civéni na strazného ¢i hloupé pliZzeni na vefejnosti vam rozhodné
neprospéje. U¢inénou lahtdkou pro hardcore hrace pak jsou rizna specialni zatizeni, mezi
n¢z patii naptiklad laserovy mikrofon, nastroj na fezani skla ¢i nékolik vychytanych upgradii
pro rizné zbrang.

Audiovizualni orgie

Jiz na zacatku jsme naznacili, ze vyvojati z lon Storm vySperkuji Deus Ex: Invisible War 1 po
audiovizualni strance. Hra pob¢Zzi na predélaném enginu Unreal Warfare, v némz zbylo pouhé
jedno procento piivodniho kodu od Epicu. Svou kvalitou se tak nyni vyrovna o¢ekavané 3D
akci Doom III a stejné€ jako ona obsahuje dynamicka svétla a normal mapping, vytvarejici
specialni stiny na postavach i predmétech, ¢imz by se mélo docilit dojmu mnohem vétsiho
poctu polygonil. O pozitek z realistického zpracovani se postara i1 vynikajici fyzikalni systém.
Diky takovym prvkim vypada hra naprosto neuvéfitelné, ale soucasné s tim nepiijemné
rostou hardwarové naroky. Novy Deus Ex bude spustitelny pouze na grafickych kartach
GeForce3 ¢i Radeon 8500 a vyssich. Pozadavky na procesor a ostatni parametry doposud

Jak sami vidite, neni pochyb, Ze Deus Ex. Invisible War je pravem jednim z
nejocekavanéjsich tituli tohoto roku. A to jsme vam neprozradili zdaleka vSe! Pokud autofi
nakonec opravdu splni v§echny sliby, nabidnou nam hru, ktera nastavi latku velmi vysoko a
spousta vyrobcl bude mit co dé€lat, aby se ji alespon vyrovnala. VE&time, Ze se tak opravdu
stane, nebot’ takovy klenot jako Deus Ex si rozhodné zaslouzi distojné pokracovani.

Petr Prosek

Kouzlo opakovaného hrani

Deus Ex: Invisible War bude o poznani kratsi nez jeho predchidce (20 az 35 hodin ¢istého
Casu), ale pi1 opakovaném hrani se jist¢ budete mnohem vice bavit. Ve hie je totiz kladen
veliky diiraz na odlisné zptsoby feSeni vSech situaci. Nejenze si budete moci vybirat rizné
vedlejsi mise, ale kazdicky problém bude mozné diky tvrdé praci designérti prekonat dvéma



az Ctyfmi riznymi zpusoby. Velkou mérou k tomu pfispiva i novy systém vyvoje hlavni
postavy a velka interaktivita prostredi.

Predstavte si hlidace postavajiciho kousek od sudi s jedovatym plynem. MiiZete ho zabit
klasickym zptisobem, ale existuji i mnohem rafinovanéjsi zptisoby. Abyste zbytecn¢ nebudili
pozornost ostatnich, staci prostielit jeden ze sudii a ptildkat k nému obét” hlukem. Hlidac se
otravi a je po problému. Pokud byste se tak chtéli zbavit nékolika nepratel najednou, mizete
vyuzit své piipadné odolnosti viici jedovatym latkdm a po rozsttileni vSech sudi do zamotené
mistnosti naldkat celou skupinu vojaki. Bravo!

Fyzikalni zvuk

Plivodni Deus Ex po audiovizualni strdnce zrovna neexceloval, a nikomu to rozhodné
nevadilo. V piipad¢ druhého dilu vSak autofi chtéji Sokovat ve vSech oblastech a ptidavaji do
hry spoustu zbrusu novych prvki. Jednim z nich je i specialni fyzikalni zvuk, ktery zarucuje
mnohem realisti¢téjsi zazitek. Jak vSak takova vécicka funguje?

Kazdému objektu ve hie byla ptidélena jedna z tficeti riznych klasifikaci (kize, kov, guma
atp.). Jakmile dojde k jeho stietu s jinymi, systém automaticky vyhodnocuje, co se s danym
materidlem pfti kolizi déje (klouzani, padani, valeni atp.), pficemz se bere ohled i na velikost a
hmotnost predmétt. Kdyz napiiklad nakopnete kanystr, uslysite nejdiiv naraz o botu a poté
jeho dopad na tvrdou podlahu. Nutno podotknout, Ze nic z toho neni pfedem naskriptovano a
vSechny vypocty probihaji v redlném case.

Pod poklickou

Na vyvoji Deus Ex: Invisible War se usilovné pracuje jiz néjaky ten patek a hra se pomalu, ale
jisté blizi na pulty obchodu. Autofi sice zatim odmitaji sd€lit pfesné datum vydani, ale mé¢li
byste se dockat jiz v pritbéhu tohoto roku. Spousta novych informaci byla odhalena na
nedavné akci Game Developers Conference a mnohem vice bychom se méli dozvédét v
prabéhu kvétnové vystavy Electronic Entertainment Expo. V dob¢ zminované konference v
San José obsahovala hra jiz kompletni ptibeh, vSechny hlavni ukoly i n¢kolik postrannich
questil a nyni se autoii vénuji kompletni implementaci umélé inteligence. S vyvojem jsou
nadmiru spokojeni - pevné doufame, ze budou i hraci.
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